HTML aneb jak psat webové stranky
1. Historie HTML a souvislost s Internetem
Historie
HyperText Markup Language (HTML) je doslova ptfelozeno zna€kovaci jazyk pro hypertext.

V roce 1980, fyzik CERNu Tim Berners-Lee navrhl systém pro sdileni dokument, textti — klicovou
vlastnosti byla provéazanost odkazy, ktera vedla na prvni specifikaci jazyku HTML v roce 1989. V roce
1990 vytvoril Berners-Lee prvni specifikaci a sou¢asné prvni webovy prohlizec, ktery dokazal
hypertextové dokumenty zobrazovat.

Role HTML v internetu

HTML stranky tvoii od masového rozsifeni Internetu do soucasnosti zdklad “pavuciny” webovych
stranek (WWW, www. alias World Wide Web). Jeho typické pouziti jsou samostatné stranky, od
jednoduchych vizitek po obrovské portaly, encyklopedie. Casto se také pouziva v emailech.

Cela architektura internetovych stranek je tvofena:

e Serverem; typicky pocitag, ktery bézi 24 hodin denné, 7 dni v tydnu na rychlém pfipojeni, stara
se o ulozeni stranek a jejich zobrazovani navstévniklim,

e komunika¢nim protokolem — HyperText Transfer Protocol (HTTP) (http://www.google.com/),
jednoduchou specifikaci, jak prenaset obsah po siti,

e webovym prohlizeCem; softwarem, ktery zobrazuje pfenesend data uzivateli, v souc¢asné dobé
jsou popularni prohlizec¢e Mozilla Firefox, Intenet Explorer, Opera, Chrome.

Soucasnost

O jazyk HTML se starda World Wide Web Consortium (W3C), spole¢nost, ktera aktivné vyvijeji
HTML a vydava formaln¢ pfesné specifikace (ISO/IEC 15445, W3C HTML 4.01, W3C HTML 5) a
Web Hypertext Application Technology Working Group (WHATWG), sdruzeni lidi, kteti se o vyvoj
HTML a souvisejicich technologii zajimaji.

Soucasna verze HTML je 4.1 z let 1997-2000, novinkou je HTML 5 (ve formé draftu od roku 2008, ale
ptesto podporovan modernimi prohlizeci). V souc¢asném internetu se da narazit i na stranky v HTML
3.2 zroku 1997.

Paralené k HTML je “formalnéji striktnéj$i” jazyk XHTML (verze 1.0 z roku 2000), ktery vychazi z
HTML 4.01 a XML 1.0 a ptedstavuje praralelu k HTML 5 (XHTML 5, draft spolu s HTML 5).



2. Prvni HTML stranka

Co budeme nutné potiebovat:

e Textovy editor (notepad, PSpad, ...),
e webovy prohlize¢ (Firefox, Chrome, ...).

Co potieba pro zacatek nebude:

e Server,
e internetové pripojeni,
e WYSIWYG (What You See Is What You Get) editor.

Prvni stranka

1) Vytvotime slozku HTML.

2) Vytvorime podslozku pokus.

3) Vytvoiime soubor test.html.

4) Otevieme soubor test.html a vloZime do n¢j nasleddjici textovy obsah:

<html>

<head>

<title>Hello HTML</title>
</head>

<body>

<p>Hello World!</p>
</body>

</html>

5) Soubor test.html uloZzime a otevieme ve webovém prohlizeci.
6) Hura. :)
7) Znovu otevieme soubor test.html a upravime ho ptidanim dvou slov:

<html>

<head>

<title>Hello HTML</title>
</head>

<body>

<p><b>Hello</b> World!</p>
</body>

</html>

8) Soubor znovu ulozime a znovu otevieme.
9) Hotovo. :)

Tedy:
e hlavnim rysem HTML je tedy znackovani textu (... Markup Language) ve stylu “tady chci mit

tucny text”,
e stranky se daji snadno a rychle tvofit metodou pokus/omyl.



3. Prvni HTML stranka formalnéji

0 99

HTML pouziva 3 hlavni typy znacek (slagové “tagii”), podle Wikipedie:

e Strukturdlni znacky, rozvrhuji strukturu dokumentu, ptikladem jsou odstavce (<p>), nadpisy

(<h1>, <h2>). Dodavaji dokumentu formu.

Popisné (sémantické) znacky, popisuji povahu obsahu elementu, ptikladem je nadpis
(<title>)nebo adresa (<address>). Soucasny trend je orientovan praveé na sémantické
znacky, které usnadiuji automatizované zpracovavani dokumentt a vyhleddvani informaci v
zaplaveé dokumentli na webu. Vyvrcholenim této snahy je v soucasné dobé¢ jazyk XML.
Stylistické znacky, urcuji vzhled elementu pfi zobrazeni, typickym ptikladem je znacka pro
tuéné pismo (<b>). Od tohoto druhu znacek se postupné upousti, trendem je pouzivani
kaskadovych styli, které vzhled popisuji oddélené od obsahu dokumentu. Mezi divody pro
neuzivani téchto znacek patii pfedevsim to, Ze tyto znacky jsou orientovany na prohlizeni na
obrazovce pocitace, prili§ se vSak nepocita s pouzivanim dokumentu jinym zplisobem —
alternativni prohlizece pro postizené (Etecky pro slepce), v mobilnich zatfizenich a podobné.

Kaskadové styly umoziuji definovat rozdilné zobrazeni pro riizna zafizeni.

Celé uméni tvorby HTML stranek je skryté ve znalosti a pouziti znacek. Dobry trik je najit si n€jakou
stranku (napft. http://www.jakpsatweb.cz/), kde jsou znacky a jejich pouziti stru¢n¢ a jasn¢€ popsany.

Prvni priklad jesté jednou
Kazda HTML stranka zpravidla obsahuje:

Hlavicku

<html>
<head>
<title>Hello HTML</title>
</head>

Hlavicka typicky urcuje povahu obsahu — nadpis, jazyk, klicova slova, graficky styl apod.
Télo

<body>
<p>
Hello World!
</p>
</body>
</html>

T¢lo je hlavni ¢ast stranky — nese obsah.



Pouzité tagy:
e <html></html>

Oznacuje zacatek a konec HTML dokumentu. VSimnéme si, Ze je parovy, ma svij zac¢atek a konec,
“ovliviiuji text uvniti”. Pokud je néjaky tag parovy, musime ho zpravila vzdy uzaviit.

V HTML je vétSina tagl parova.
e <head>

Pérovy tag, ktery vymezuje hlavicku HTML dokumentu.

e <title>

Pérovy, vymezuje nazev dokumentu.

e <body>

Parovy, oznacuje t¢lo dokumentu.
o <p></p>

Parovy, oznacuje odstavec textu.
4. Zakladni tagy

Clenéni textu

HTML dv¢ a vice mezer nahrazuje za mezeru jednu. To znamend, Ze text bez dalsiho ¢lenéni se “slije”
v jeden dlouhy blok:

<html>

<head>

<title>Lorem ipsum</title>

</head>

<body>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute
irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

Suspendisse potenti. Fusce venenatis facilisis nibh, quis mollis orci sagittis id.
Suspendisse a tellus leo, eu tincidunt dolor. Mauris ut nisi ante, sit amet
faucibus nibh. Aenean quis velit quis dolor fringilla faucibus vitae a urna. Duis
arcu massa, uUultricies vitae venenatis et, euismod sed metus. Integer eu orci nulla.
Nullam orci diam, vestibulum quis aliquet ut, elementum vel metus.

</body>

</html>



Proto pouzivame odstavce:

<html>

<head>

<title>Lorem ipsum</title>

</head>

<body>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute
irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.</p>

<p>

Suspendisse potenti. Fusce venenatis facilisis nibh, quis mollis orci sagittis id.
Suspendisse a tellus leo, eu tincidunt dolor. Mauris ut nisi ante, sit amet
faucibus nibh. Aenean quis velit quis dolor fringilla faucibus vitae a urna. Duis
arcu massa, ultricies vitae venenatis et, euismod sed metus. Integer eu orci nulla.
Nullam orci diam, vestibulum quis aliquet ut, elementum vel metus.

</p>

</body>

</html>

Nezalezi na tom, jestli je tag <p> tésné vedle textu, nebo o fadek pfed nim — HTML mezery ignoruje.
Dulezité je ale pouzivat uzaviraci znacky (</p>) a psat tagy bez mezer (<—>). Pouzivani velkych
pismen uvnitf tagii neni zakdzano (KBODY>), ale neni uZ obvyklé.

Obecné, vSechny odstavce v HTML oznacujeme tagy pro odstavce.

Dalsi uzivatené znacky pro formatovani jsou neparovy (!) konec fadku (ktery se tak da neelegantné
pouzit misto odstavcil):

<br>
Naptiklad:

Suspendisse potenti. Fusce venenatis facilisis nibh, quis mollis orci sagittis id.
Suspendisse a tellus leo, eu tincidunt dolor. Mauris ut nisi ante, sit amet
faucibus nibh. Aenean quis velit quis dolor fringilla faucibus vitae a urna. Duis
arcu massa, ultricies vitae venenatis et, euismod sed metus. Integer eu orci nulla.

Nullam orci diam, vestibulum quis aliquet ut, elementum vel metus.<br>
<br>
Suspendisse potenti.<br><br>

a opét neparova horizontalni ¢ara:

<hr>



Odkazy

Odkazy jsou zaladem Hypertextu. V HTML se zapisuji pomoci parové znacky <a>, kterd ma navic
atribut hre£, ktery oznacuje cil odkazu. Cil miize byt relativni (cesta k souboru ve stejném adresaii)
nebo absolutni (kompletni adresa).

Naptiklad:

<a href="flip.html”>flip</a>

<a href="flop.html”>flop</a>

<a href="http://www.google.com”>Google</a>

Uzitecné, 1 kdyz ne prili§ moderni, je otevirfani odkazu v novém okn€ pomoci atrubitu target:
<a href="http://www.google.com” target=" blank”>Google</a>

Nadpisy a ¢lenéni textu

Neparove tagy, slouzi pro zobrazovani nadpist riiznych trovni:

<h1l> 1. Uroven,
<h2> 2.uroven,
<h3> 3.1uroven,
<h4> 4. 1roven,
<h5> 5. troven,
<h6> 6. uroven.

Parovy tagy pro centrovani a text bez formatovani:

e <center> vycentrovani obsahu,
e <pre> text bez formatovani (vhodné pro vystup z programu apod.).

Upravy pisma

Tagy pro urceni formatu textu (Ize kombinovat, v§echny parové):
e <b> tucné pismo,
e <i> kurziva,
e <tt> neproporcionalni pismo.

Obrazky

Obrazek se uvadi neparovym tagem <img>, ktery mé nékolik atributi:

- src, relativni nebo absolutni cesta k souboru s obrazkem (podobné jako u odkazu),
- alt, title, alternativni popis; titulek,



- width, Sitka obrdzku (optimalné stejnd, jako je velikost obrazku),
- height, vyska,

- border, §itka ramecku,

- align, zarovnani obrazku (left, right).

Naptiklad:
<img src="arrow.jpg” width=40 height=40 border=0 align="right”>
Entity

Entity jsou specialni znaky, které nejde jinak snadno zapsat (pevnd mezera — vice mezer najednou,
ostré zavory), nejcastéjsi:

pevna mezera &nbsp;,
<&lt;,

> &gt;,

© &copy;.

Hlavicka, pouziti CeStiny
Kazdy HTML 4.01 by m¢l obsahovat specifikaci typu dokumentu, obvykle naptiklad:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

Tuto specifikaci je dobré uvadét v kazdém dokumentu jako prvni fadek jesté pred znackou <html>,
oznaceni typu dokumentu je neparové.

Podporu ¢eskych znakt (a v§ech dalSich) je mozné doplnit uréenim kédovanim rozsifenych znakd, pro
Ceské stranky ptipadd v tvahu windows-1250, utf-8 aiso8859-2.

Naptiklad:
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1250">
Nas prvni ptiklad by tedy mél spravné vypadat po doplnéni Cestiny:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>

<title>Hello HTML</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1250">
</head>

<body>

<p>Ahoj své&te!</p>

</body>

</html>



Seznamy

Seznamy se tvoii snadno parovou definici typu seznamu a pak vyctem prvki v pdrovém tagu <11i>,
kde typ seznamu muze byt

e <ul>, necCislovany seznam,
e <ol>, ¢islovany seznam.

Tabulky

Tabulky se v HTML pouzivaji k zobrazeni tabulek, ale souc¢asné jaké k tizeni toku textu — tzv.
tabulkovému designu (ve stylu napf. “horni pruh menu, spodni pruh pokraovani a text).

Tabulka je uvedena parovym tagem <table> ktery ma atributy:
- border, sifka rdmecku 0-1,2,3...

Uvnitt tabulky jsou jednotliva pole, které jsou odéleny parovymi tagy <tr> pro ur¢eni fadkt a <td>
pro urceni sloupcii. Sloupce se daji slucovat (colspan), stejn€ jako fadky (rowspan). Naptiklad:

<table border="1">
<tr><td><b>Leden</b></td><td>10</td><td>20</td></tr>
<tr><td><b>Unor</b></td><td>10</td><td>20</td></tr>
<tr><td><b>Btfezen</b></td><td>30</td><td>15</td></tr>
</table>

<table border="1">

<tr><td>A</td><td>B</td><td rowspan="2">C</td></tr>
<tr><td colspan="2">D</td></tr>

<tr><td colspan="3">E</td></tr>

</table>

5. Kaskadové styly
Jiny ptistup k formatovani obsahu, forma (CCS) je oddélena od obsahu (HTML).
6. Validatory
e http://validator.w3.org/
7. Nekompatiblita webovych prohlizect
Kazdy z vyrobcli implementuje standardy po svém ...
8. Dynamické jazyky a databaze
e redakc¢ni systémy

eshopy
e blogy



e PHP, ASP .NET
e SQL

9. Dalsi technologie

o flash
e javascript
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